jCuando la ciencia y la ingenieria se unen!

Con esta actividad explorards cémo se entrelazan la ciencia y la ingenieria. Los ingenieros
a menudo usan conceptos cientificos para ayudarles a disefiar y probar nuevas tecnologias.
El proceso que los ingenieros realizan cuando desarrollan nuevas tecnologias se conoce
normalmente como el proceso de disefio de ingenieria. Durante este proceso, los ingenieros
observan el mundo que les rodeq, identifican problemas que quieren resolver con una nuevos
isefio),

tecnoIOﬂiq o invencion, hacen bocetos de sus ideas (creando esquemas o dibujos de d
desarrollan y prueban sus ideas, y luego perfeccionan las ideas para asegurar que su
invencidn resuelva el problema inicial que identificaron.
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e 1tubo de cartdén e 4ruedas (las opciones incluyen tcclfones d
e 1 banda de goma botella de pléstico, circulos de madera, etcj
e 1globo de &qtex L e Cinta adhesiva

¢ 2pinchos (de 5 pulgadas de largo) e Arcilla para modelar

e 2 popotes de diGmetro pequeno e Temporizador (podria ser un teléfono o un

como los que puedes conseguiren  cronémetro

un restaurante %2 pulgadas de Cinta métrica (Q una cuerda marcada en
Iqrgo§ pies o pulgadas

1 popote de didmetro grande como ¢ Marcadores/decoraciones (para

los que se usan para la bebida Boba personalizar tu vehiculo con globo

Crea la base de tu vehiculo:

Coloca el tubo de cartén sobre una superficie plana y
coloca los dos tubos I:equeﬁos paralelos entre siy
pégalos con cinta adhesiva a la parte superior del tubo.

Elige tus ruedas:

Selecciona cuatro ruedas que quieras usar para tu carro
con globo. Cuando hagas tu seleccidn, piensa en el
tamano de las ruedas que quieres usar. Ademadas,
équieres que las cuatro ruedas tengan el mismo
tamano?

Si tienes dificultades
para acoplar y
mantener las ruedas en

Palra y pﬂ@ng: los pinchos usando solo

la arcilla de modelar,
¢como podrias cambiar
tu diseno? Por ejemplo,

é¢Coémo podria afectar la seleccién de las ruedas
al modo en que se desplaza su carro con globo?

Una vez que hayas seleccionado tus cuatro éhecesitas mas o
ruedas, coloca un trozo de arcilla de modelar del menos arcilla?
tamano de una “moneda de diez centavos” en el éNecesitas un material
centro de cada rueda. Crea una montafia con la adhesivo adicional (p.

arcilla de modelar para asegurarte que puede ej., cinta adhesjva o
agarrar correctamente el final del pincho. pegamento) ?
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Crea los ejes:

Para tu carro con globo, usards los dos pinchos que
son tus ejes (es decir, la parte del carro unida a las
ruedas que permiten su giro). Desliza un pincho en
cada tubo pequefio en la parte inferior de tu carro.
Una vez conectado, ahora puedes acoplar cada
rueda en el extremo del pincho utilizando la arcilla de
modelar como aglutinante. Pellizca alrededor de la
montafa para asegurar.

iTomate tu tiempo! Las ruedas de tu carro son las mas fragiles,
por lo que es importante que seamos cuidadosos y pacientes
durante este paso.

:Conexién clencia!
Comprension de la ley del movimiento de Isaac Newton

e Un objeto en reposo permanece en reposo y un objeto en movimiento permanece en
movimiento g velocidad constante y en linea recta, salvo que actde una fuerza no
equilibrada (esto es, una fuerza aplicada en una direccién es mayor que la fuerza
aplicada en la direccién contraria).

e El origen de la fuerza que movera tu carro es el globo porque, una vez inflado, el aire
saldra del globo e impulsaré el carro hacia adelante.

Oltimo paso:

Coloca el globo encima del popote
mas largo y usa una banda de goma
para amarrarlo al popote. Usa cinta
adhesiva para fijar ty popote a la parte
superior de tu carro (es decir, el lado

///’opuesto del tubo de cartdén a donde —

Para hacer que se mueva el carro con globo,
inflards el globo. Pellizca la punta del popote de la
bebida Boba para impedir que se escape el aire
mientras colocas el carro con globo encima de una
superficie sélida. jQuita el popote y mira cémo corre
tu carro!

Los ingenieros ponen a prueba y perfeccionan sus
invenciones para asegurarse de que sus disefos
funcionan de la forma que ellos querian. Cuando piensas
en carros, a menudo queremos saber cudn lejos pueden
llegar y cudnto tiempo pueden mantenerse en movimiento.
Para ayudarte a mantenerte organizado, considera el uso de
la tabla de datos que aparece a continuacién. Los ingenieros

y cientificos) a menudo usan tablas de datos para organizar sus

mediciones y ayudarles a ver patrones entre diversos nimeros.

Asegurate de dejar
colgando suficiente
popote al final de tu

cilindro de carton, de
modo que puedas

inflar el globo.
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Distancia recorrida Tiempo de viaje Observaciones
(mide la longitud recorrida por (mide cuéanto tiempo, en segundos, (équé observaste sobre la forma
el carro en pies o pulgadas se estuvo moviendo el carro en que se desplazb el carro?
Prueba 1
Prueba 2
Prueba 3
Prueba 4
A

Si quieres seguir jugando con tu carro con globo
(y esperamos que asi sea), considera uno de estos desafios extra:

1.Nos enfocamos en el carro que se desplaza en linea recta. Utilizando las
opciones de ruedas d las que tengas acceso, scomo podrias hacer que tu carro
se desplazara en circulo?

2.¢Coémo afecta la superficie sobre la que se desplaza tu carro con globo al modo
en que se mueve? ;COmo se mueve tu carro en diferentes superficies, como
loseta, madera, alfombra, tierra y/o vereda? iPor qué piensas que ocurre esto?

Recuerda, cuando los ingenieros y los cientificos trabajan en cualquier proyecto,
hacen muchas preguntas. A veces, las preguntas que hacen tienen un enfoque
cientifico (p. ej.,, explorar un concepto en payticular) y en otras ocasiones, las
preguntas tienen un enfoque de ingenieria (p. ej., mejorar un disefo). Sin embargo,
cuando se aborda la pregunta, ingenieros y cientificos normalmente terminan
pensando en cdémo se puede aplicar la ciencia a la ingenieria y viceversa.

1.4Coémo podriamos redisefiar el carro para impedir 1.¢Como afecta la resistencia del i al
giros (es decir, que se desplace en linea recta)? movimiento de| carro con globos
2. .Cémo podemos mejorar la capacidad del carro 2.:Qué tan bien _a?arrqn las ruedas cada
ara que recorra el mismo camino varias veces? superficie (p. ej, loseta, pasto, etc.) que
Fiabilidad recorren y como afecta esto all
3.:C6mo podemos impedir que el carro disminuya su movimiento del carro con globo?

velocidad tan rapido?

iConexién clencial

Una vez que hayas probado y perfeccionado tu vehiculo con globo, ;cémo puedes
describir la primera ley del movimiento de Newton en tus propias palabras? Cudndo
tu vehiculo funciond impulsado por una fuerza no equilibrada?

¢Quieres aprender mas sobre las leyes de movimiento de Newton (hqy tres)?
Revisa este video de PBSKids (11 min).



https://www.pbs.org/video/crash-course-physics-5/

